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INCLUSIVE EDUCATION USING ANIMATION AND MULTIMEDIA

PRZEWODNIK DLA DZIECI-
TWORZENIE ANIMACJI

Prosty przewodnik tworzenia filméw krok po kroku dla
dzieci. Dzieci w wieku 10-12 lat
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Mam w gtowie pomyst i
chce zrobic¢ film animowany.
Jak moge to zrobi¢?
Zrobie to z animowanymi
Aby to zrobi¢, wykonam ponizsze proste kroki.

Krok pierwszy
Pomyst

Zastanawiam sie nad swoim pomystem.
Czym chce sie podzieli¢?

Pisze to w kilku zdaniach, jakbym pisat opowiadanie.

Krok drugi
Skrypt
Pisze swojg historie bardziej szczegdtowo, jakbym chciat przenies¢ czytelnika mojej historii do miejsca i czasu, w

ktorym wszystko sie dzieje.

Kto jest gtdwnym bohaterem? Co oni robig? Gdzie?

O czym ze sobg dyskutujg?

Nastepnie dziele sie tg historig z przyjaciétmi, rodzing, nauczycielem.
Krok trzeci

Moj scenariusz na zdjeciach

Biore zwykty papier A4 i rysuje otdwkiem mate ramki/kradki, jak na przyktadzie (obraz storyboardu).

Scenariusz mam zawsze pod reka, a film dziele na sceny — czyli miejsca, w ktérych rozgrywa sie kazda akcja mojej
opowiesci. To mgj pierwszy film, wiec staram sie nie mie€ wiecej niz dwa, trzy miejsca. Nastepnie ponownie czytam
scenariusz i rysuje w kazdej kradce obraz kazdej akcji, ktéra ma miejsce w moim filmie, w przestrzeni, ktéra ma

miejsce.

Nie zapominam o napisaniu dialogéw (jesli sg), ale takze dzwiekow, ktére chciatbym, aby zaistniaty w kazdej scenie

mojego filmu.
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Krok czwarty
Konstrukcje

Zastanawiam sie, jaka bytaby estetyka mojego filmu i decyduje o materiatach.
Czy bedzie ptaski (tj. dwuwymiarowy) czy tez bedzie miat objetos¢ (tj. trojwymiarowy)?

W filmach dwuwymiarowych zwykle uzywamy ptaskich materiatéw, takich jak pociety papier lub przedmioty, ktére
nie majg duzej objetosci, jak czapki, wstgzki, otéwki, kredki, mate patyczki i tak dalej. (powigzane zdjecia z
materiatami) W filmach 3D uzywamy plasteliny, przedmiotéw i ogdlnie wszystkiego, co mozemy zbudowac i mie¢

objetos¢ (np. drewniany dom, apartamentowiec z papieru, drzewo z gateziami i lisémi itp.).

Po wybraniu moich materiatéw mysle o rozmiarze, jaki chciatbym mie¢ jako tto/plany mojego filmu (tyle co papier

do drukowania A4? Wiekszy? Mniejszy?). | odpowiednio robie to, czego potrzebuje do krecenia mojego filmu.

Uwaga: najpierw tworze scenografie, a potem postacie do mojego filmu, poniewaz zalezy mi na tym, aby

wszystkie rozmiary byly proporcjonalne (powigzane zdjecia z rekwizytami).

Krok piaty
Krecenie mojego filmu!
Po ukonczeniu konstrukcji czas zaczg¢ kreci¢ moj film! Na tym etapie bardzo wazna jest pomoc moich rodzicéw lub

nauczycieli.

Bede potrzebowac lampy biurkowej, duzej, czystej powierzchni bez innych przedmiotéw, aby méc ustawi¢ wszystkie
moje konstrukcje, telefon komérkowy lub tablet, statyw lub statyw z uchwytem do zatozenia aparatu i aplikacje do
animacji poklatkowej (zalecana aplikacja dla urzgdzen inteligentnych Stop Motion Studio). W zaleznosci od moich
konstrukcji decyduje i ustawiam aparat przed moim ttem (fotografia 3D) lub nad nim (fotografia 2D) (zdjecia

pokrewne).

Po ustawieniu konstrukcji na powierzchni, na ktérej bedzie wykonywana fotografia, obserwuje oswietlenie
przestrzeni i decyduje, czy nie bede jej bardziej oswietlat Swiattem biurowym. Nastepnie oklejam wszystkie
konstrukcje, ktére nie poruszg sie podczas sesji zdjeciowej, mojg lampe i statyw. Postepujgc zgodnie z krokami
pokazywanymi przez aplikacje i majgc zawsze pod rekg moj scenariusz i mojg historie na zdjeciach, fotografuje maoj
film klatka po klatce. Na tym etapie moge tez poprosi¢ o pomoc rodzicow w korzystaniu z aplikacji. Poruszam troche
postacig i robie zdjecia. Kontynuuje, az mam kilka zdje¢, ktére pokazujg ruch. Im mniejsze ruchy wykonam i
sfotografuje z rzedu, tym bardziej naturalny bedzie ruch moich postaci w filmie. Podczas sesji zdjeciowej zawsze
pilnuje, aby oswietlenie sie nie zmieniato, aparat w ogdle sie nie poruszat lub obiekty, ktére wedtug mojego

scenariusza pozostajg nieruchome (powigzane zdjecia).

Wiecej o sugerowanej aplikacji tutaj https://www.youtube.com/watch?v=-DzV3-1InTQ
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Krok szd@sty

Komponowanie mojego filmu (edycja obrazu)

Po zakonhczeniu nagrywania odtwarzam film w aplikacji, podgzajac za odpowiednimi przyciskami. Obserwuje
szybkos$¢, z jakg wyswietlane sg obrazy i za pomocg narzedzi aplikacji zmieniam to, jesli wydaje mi sie, ze wszystko

dzieje sie bardzo wolno lub bardzo szybko.

Krok siodmy

Dzwiek i ostateczna kompozycja filmu (montaz koncowy)

Po zakonczeniu edycji nadejdzie czas, kiedy wyeksportuje go w ostatecznej formie. Nieoceniona jest réwniez
pomoc moich rodzicéw w tym ostatnim kroku. Nie moge wysta¢ nikomu mojego filmu wraz z aplikacjg, bo w ten
sposOb nie zostanie on pokazany. Aby wyeksportowa¢ moj ostateczny film, postepuje zgodnie z instrukcjami
aplikacji konwertujgcej go na wideo. Nastepnie zapisuje go w plikach mojego urzgdzenia i wysytam komu chce, a
jednoczesnie moge go obejrze¢ w dowolnym miejscu (na telewizorze, komputerze, innym telefonie komaérkowym,

wgraé na Vimeo lub Youtube i tak dalej).

Krok 6smy
Ogladanie
W koncu nadszedt czas na projekcje! Napetniam miski popcornem, gasze Swiatta i zapraszam znajomych i rodzine

na moj pierwszy wspolny poklatkowy film animowany!
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