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INCLUSIVE EDUCATION USING ANIMATION AND MULTIMEDIA

PRZEWODNIK DLA NAUCZYCIELI
W TWORZENIA ANIMACJI

Prosty przewodnik krok po kroku dotyczacy
tworzenia filmow dla kadry edukacyjnej
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Masz w gtowie pomyst i chcesz,
zeby to byt film?

Czy myslates o stworzeniu go za
pomocg sztuki animacji?
Wykonujgc ponizsze czynnosci, mozesz stworzyc¢
swoj pierwszy film animowany.

Jaki jest Twéj pomyst?
Jaka historie chcesz opowiedzie¢?

Napisz krétko swojg historie w krotkim akapicie.

Napisz scenariusz swojej historii, wersje szczegdtowg. Wazne jest, aby uwzgledni¢ wszystkie miejsca,

bohaterow/postacie i dialogi. Podziel to na sceny i ujecia.

Najbardziej pomocnym narzedziem do krecenia filmu jest storyboard, czyli zwizualizowany scenariusz.
Narysuj mate ramki na papierze A4 lub pobierz gotowy storyboard z Internetu (powigzane zdjecia).

Opierajac sie na scenach, ktore podzielites w swoim filmie, narysuj kazde z jego uje¢ w osobnej klatce storyboardu,

pamietajgc o zaznaczeniu obok nich ruchu postaci i dzwiekow, ktére chcesz ustysze¢ w koncowym filmie.

Filmy animacji poklatkowej sg dwuwymiarowe lub tréjwymiarowe.

W zaleznosci od estetyki, jakg chcesz mie¢ w swoim filmie, wybierz materiaty, ktérych uzyjesz i stworz otoczenie i
postacie. W przypadku filméw dwuwymiarowych lepiej wybra¢ materiaty ptaskie lub prawie ptaskie, takie jak papiery
lub cienkie przedmioty (liscie drzew, pedzle, zszywki itp.), natomiast w przypadku fiimoéw tréjwymiarowych obiekty

objetosciowe (plastelina, butelki, pudetka, koks.).

Uwaga: zacznij najpierw od konstrukcji zestawu, a nastepnie od postaci i mniejszych elementéw, aby nie

stwarzac¢ problemoéw z proporcjami materiatow.
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Krecenie filmu poklatkowego to nic innego jak fotografowanie klatka po klatce..

Wybierz stabilng powierzchnie, aby ustawi¢ swdj plan. UmiesS¢ aparat, smartfon lub tablet przed (w przypadku
fotografii 3D) lub nad ttem (w przypadku fotografii 2D) na statywie lub prowizorycznym stojaku (powigzane zdjecia).

Nastepnie obserwuj naturalne swiatto i w razie potrzeby wzmocnij je sztucznym.

Bardzo dobrze ustabilizuj tasmg papierowg statyw, tto, wszystkie obiekty statyczne i Swiatta. Nastepnie, jesli
pracujesz z urzgdzeniem inteligentnym, pobierz aplikacje do tworzenia animacji poklatkowych (zalecana jest
aplikacja Stop Motion Studio). Wszystko jest gotowe i zaczynasz kreci¢ swéj film. Wykonujesz mate ruchy kazdego

obiektu, robisz zdjecia i powtarzasz proces, az ruch / ruchy zostang zakonczone.

Zawsze miej obok siebie storyboard, ktéry jest pomocniczym przypomnieniem procesu. Im mniejsze ruchy, tym
bardziej naturalny bedzie Twdj film na koncu. (powigzane zdjecia).
Jesli zdecydujesz sie robi¢ =zdjecia za pomoca sugerowanej aplikacji, zobacz wiecej tutaj

https://www.youtube.com/watch?v=-DzV3-1InTOQ

Po zakonczeniu sesji zdjeciowej sg dwa sposoby edycji filmu:
1. Poprzez aplikacje. Odtworz film w aplikacji, podgzajac za odpowiednimi przyciskami. Obserwuj predkos$é, z jakg
obrazy sg wyswietlane i za pomocg narzedzi aplikacji zmieniaj predkos¢ odtwarzania / przeptywu obrazoéw, az

bedzie taka, jakiej potrzebujesz.

2. W edytorze wideo na PC, takim jak Videopad, Adobe Premiere i tak dalej. Warunkiem wstepnym jest znajomos¢

podstawowych narzedzi do edycji wideo.

Po ustaleniu rytmu filmu dodaj dzwieki, muzyke i dialogi do programu do edycji lub aplikacji, wykonujgc ponizsze

CzZynnosci.

Na tym etapie synchronizujesz obraz z dzwiekiem, aby stworzy¢ ostateczny film. (powigzane zdjecia).
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Po zakonczeniu montazu filmu przechodzisz do ostatniego kroku, czyli eksportu filmu. Poniewaz nie mozesz
udostepni¢ swojego filmu podczas odtwarzania w programie lub aplikacji, wyeksportuj go do programu lub postepu;j
zgodnie z instrukcjami aplikacji, a nastepnie zapisz go w plikach urzgdzenia. Zaleca sie wyeksportowanie filmu do

formatu .mp4, aby mozna go byto odtwarza¢ na wszystkich urzgdzeniach, na ktérych chcesz go wyswietlaé

(telewizor, komputer itp.)

Gratulacje!
Ukonczytes swoj pierwszy film z
animacja poklatkowa!
Nie trzymaj tego dla siebie, przesytaj na swoje konta

w mediach spotecznosciowych, wysytaj znajomym
lub wyswietlaj w domu.
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