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INCLUSIVE EDUCATION USING ANIMATION AND MULTIMEDIA

UTMUTATO FILMKESZITESHEZ
TANAROK SZAMARA

Utmutato lépésrél-lépésre animécios filmek
készitéséhez oktatok szamara
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Az Eurépai Bizottsag tAmogatasa ezen disszeminacios kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a tartalom
jovahagyasat, amely kizarolag a szerzk allaspontjat tlikrozi, valamint a Bizottsag nem tehetd
felel6sse ezen informaciok barminem felhasznalasaert.
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Van egy otleted és filmet
szeretnél késziteni belble?

Gondoltal mar arra, hogy az animacio
miivészeti agaban hozd létre az alkotasodat?

Az alabbi |épéseket kbvetve elkészitheted
az elsd animacios filmedet.
elsé lépés
Az Otlet

Mi az elképzelésed?
Mi a torténet, amit el akarsz mondani?

ird le réviden a sztorit egy rovid bekezdésben.

masodik lépés

Forgatokdnyv (storyboard)

ird meg a részletes valtozatot, azaz a torténeted forgatokényvét. Fontos, hogy minden helyszint, a

fészerepldket/karaktereket és a parbeszédeket is tartalmazza. Oszd fel jelenetekre és felvételekre.

harmadik Iépés
A forgatokonyv képekben

A filmforgatas leghasznosabb eszkdze a forgatokoényv, azaz a vizualizalt részletes leiras.

Rajzolj kis képkockakat A4-es papirra, vagy tolts le egy kész storyboardot az internetrél (kapcsolédé

képek).

A korabbi felosztas alapjan rajzold be a filmed minden jelenetét a storyboard kilénallé képkockaiba és tgyelj ra,
hogy régton az egyes kockdk mellé jegyezd a szerepl6k mozgasait és azokat a hangokat, amelyeket a végleges

filmben hallani szeretnél.

negyedik lépés
A kornyezet és a karakterek megalkotasa

A stop motion animacios filmek lehetnek két- vagy haromdimenziésak.

Attol figgéen, hogy milyen megjelenést szeretnél filmednek, valaszd ki a felhasznalt anyagokat, és alkosd meg a
kornyezetet és a karaktereket. Kétdimenzios filmeknél jobb, ha lapos vagy majdnem lapos anyagokat valasztasz,
példaul papirokat vagy vékony targyakat (falevelek, ecsetek, kapcsok stb.), mig a haromdimenziés filmeknél

térfogattal rendelkez6 targyakat hasznalunk (gyurma, palackok, dobozok, hengeres tdit6s dobozok, palackok.).

Figyelem: el6szor a diszlet felépitésével, majd a szereplékkel és a kisebb elemekkel kezdjink, hogy az

egyes kellékek sajatossagai miatt ne adddjanak aranyproblémak.
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otodik 1épés
A film forgatasa

A stop motion film forgatasa nem jelent mast, mint a sztori fényképezését képkockarol képkockara. Valassz egy

stabil feluletet a forgatashoz.

Helyezd a kamerat, okostelefont vagy tablagépet a hattér elé (3D-s fényképezés esetén) vagy folé (2D-s
fényképezés esetén), allvanyra vagy rogtonzoétt allvanyra (kapcsolédo fotok). Ezutan figyeld meg a természetes

fényt, és ha szilikséges, erésitsd fel mesterséges fénnyel.

Papirszalaggal megbizhatéan stabilizald az allvanyt, a hatteret, az 6sszes statikus targyat és a fényeket. Ezutan,
amennyiben okoseszkozzel dolgozol, télts le egy stop motion animacios felvételeket készitd alkalmazast (a Stop

Motion Studio alkalmazas ajanlott). Minden készen all, elkezdheted forgatni a filmedet.

Az egyes targyakat csak apranként mozditsd el, fényképezd le és ismételd a folyamatot addig, amig a mozdulat-
sorozat végére érsz. Mindig legyen melletted a storyboard, ami a folyamat segit6je-emlékeztet6je. Minél kisebbek

a mozdulatok, annal természetesebb lesz a végén a filmed.

Ha Ggy dontesz, hogy a javasolt alkalmazassal készitesz fotdkat, itt talalsz tdbb informaciot

https://www.youtube.com/watch?v=-DzV3-1InTQ

hatodik [épés
A film 6sszedllitasa (képszerkesztés)

Miutan befejezted a fotdzast, a filmet két moédon szerkesztheted:

1. Az alkalmazason keresztil. Jatszd le filmet az alkalmazasban a megfeleld6 gombok segitségével. Figyeld meg a
képek vetitési sebességét és ha szeretnéd, az alkalmazas eszkdzeivel tudsz valtoztatni rajta, amig el nem érik a

kivant sebességet.
2. Egy PC-s videoszerkesztd programban, mint példaul a Videopad, Adobe Premiere stb. Ennek el6feltétele, hogy

ismerd az alapvet6 videdszerkesztd eszkdzoket.

hetedik [épés
A film hangja és végso kompozicidja (végso vagas)
A film ritmuséanak véglegesitése utdn add hozza a hangokat, a zenét és a parbeszédeket a szerkesztéprogramhoz

vagy alkalmazashoz az ott talalhat6 |épések végrehajtasaval.

Ez az a szakasz, ahol szinkronizalod a képet a hanggal, hogy igy elkészitsd a végs6 filmet.
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https://www.youtube.com/watch?v=-DzV3-1lnTQ

A szerkesztés befejezése utan ideje a filmet végleges formaban exportalni.

Az applikacioval nem tudom elkuldeni a filmet, mert nem lesz lathaté. Az exportadlasahoz kdvetem az alkalmazas

Iépéseit, mely videdva konvertalja a kész filmet.

Ezutan elmentem a készllékemen a fajlok kozé, és elkilddm mindenkinek, akinek akarom, és én is barhol

megnézhetem (tévén, szamitogépen, masik mobilon, feltdltém Vimeo-ra vagy Youtube-ra stb.)

Gatulalunk!
Elkészult az els6 stop motion
animacios filmed!
Ne tartsd meg magadnak, toltsd fel a koz6sségi

média oldaladra, kuldd el barataidnak, vagy
vetitsd le otthon és barhol mashol.
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ANIMACIOS TECHNIKAK

Az animacios miveészet filmes mifaj, szamos formaban és
kifejezésmaoddal, amelyek f6ként kétdimenzids (2D) és
haromdimenzids (3D) technikakra oszthatok.

A kovetkezd techinikakat az Animasyros Nemzetkozi
Animacios Feszitval animacios workshopjain
alkalmazzak a résztvevok.

2D hagyomanyos vagy Hagyomanyos animacio

A hagyoméanyos vagy méas néven a klasszikus animécio kifejezés papirra vagy mas hordozora festett képekre
utal. A hagyomanyos animacioét cell-animécionak is nevezik. Itt az alkoté kézzel rajzol rajzokat, Ugynevezett
képkockakat.

2D/3D Stop Motion Animéacio

A stop motion animacio kifejezés olyan miivek leirasara szolgal, ahol az alkot6 a valés vilag targyait mozgatva
és a mozgast kulon-kilon képkockakban lefényképezve hozza létre a mozgas illizidjat.

Rajzfilm / rajz papiron

A legelterjedtebb kétdimenzids animacids technika, ahol az alkoté kockanként megrajzolja az eseményeket
papirra, amelyeket aztan egyenként lefiimeznek.

Szamitogépes animécio / digitalis animacié
A kétdimenziés és haromdimenzids animaciés filmek készitésének legmodernebb médszere.

Gyurma animacioé
3D animacioés technika gyurmabdl készilt karakterekkel. A jelenet a gyurma eredeti formajanak fokozatos
deformaciojaval fejlédik ki.

Decoupage anyagok, kivagasok

Kétdimenzids technika, amelyben kuldnféle targyak (papir, szovet, fényképek) mozognak egy fix kamera elétt,
az egyes részek lehetnek egymastdl fliggetlenek, illesztéssel vagy magnes segitségével mozgatva.

Mozgas Pixillaciés szereplokkel

Szakaszos forgatas €16 szerepl6kkel. A szinészek pdzolnak, forgatjak 6ket, poziciét valtanak, és Ujra filmezik
6ket. Mivel a forgatas nem folyamatos, szaggatott mozgast eredményez.

Babanimacio

3D-s animécios technika babokkal a fészerepben, amelyeket az alkotd tetszés szerint mozgat az izlleteknél
fogva.
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